
Draken – de första dragen
Uppgift 1: Lär dig “stammen” i huvudvarianten utantill. Träna med en kompis som vit och som 
svart ett par gånger:

1. e4 c5 2. Sf3 d6 3. d4 cxd4 4. Sxd4 Sf6 5. Sc3 g6 6. Le3 Lg7 7. f3 Sc6 8. Dd2 O-O

Från denna ställning brukar vit fortsätta på 3 olika sätt:
a) 9. Lc4
b) 9. 0-0-0
c) 9. g4

Vi ska träna på alla dessa alternativ i en senare träning. Idag ska vi kika lite på vad som händer om 
vi avviker från “stammen”.



Uppgift 2:

1. e4 c5 2. Sf3 d6 3. d4 cxd4 4. Sxd4 Sf6 5. Sc3 g6 6. Le3 Sg4?

Svart har just spelat 6... Sg4? för att byta springaren mot löparen på e3. 
Vad spelar vit?



Uppgift 3: Vad som händer om vit struntar i 7.f3

1. e4 c5 2. Sf3 d6 3. d4 cxd4 4. Sxd4 Sf6 5. Sc3 g6 6. Le3 Lg7 7. Dd2

Här kan svart spela 7... Sg4 och hota löparen. Om vit provar 8. Lb5+ så spelar svart 8... Kf8.

Nu får vit välja om han vill behålla sin “svartfältslöpare” (på e3)  eller inte.
a) 9. Lf4? Uppgift: Vad gör svart?
b) 9. 0-0-0 Sxe3 10. Dxe3 Uppgift: Spela från denna position! (se nästa sida “3b”)
c) 9. Lg5 h6 10. Lh4 Uppgift: Spela från denna position! Idé: Svart vill spela “Kf8-g8-h7” för 

att få tornet i spel och kungen i skydd. (se nästa sida “3c”).



Spelövning (3b): Svart vid draget

Spelövning (3c): Svart vid draget


